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13.06.2008, 20:00 Uhr

Startgeld fiir alle: 5 EURO
Ausschiittung 100% auf die ersten 4 Platze

Das Monster-DYP-Prinzip
In der Vorrunde macht jeder mehrere Spiele, bei denen
jeweils zufallige Teams gebildet werden, d.h. man bekommt
pro Spiel einen neuen zufalligen Partner und zwei zufallige
Gegner. Es wird jeweils ein Satz bis 7 gespielt, wobei 6:6
als unentschieden gilt. Jeder Spieler erhalt individuell Punkte:
fiir einen Sieg 3, fiir ein Unentschieden einen. Sollte fiir die letzten
Spiele die Spieleranzahl nicht aufgehen, wird das letzte Spiel
als Einzel gespielt. Sollte dann noch eine Person iibrig bleiben
(moglich bei ungerader Anzahl der Spieler), dann erhalt dieser
einen Punkt, wie bei einem Unentschieden.

Am Ende der Vorrunde werden die 8 besten Spieler (nach Punkten)
in feste Doppelpaare nach dem Prinzip 1. mit 2., 3. mit 4., etc.
zusammengelost und spielen das Ergebnis im KO-System
(2 Gewinnsatze bis 5) aus.

(T | Billardcafe 7 Gespielt wird auf
A Wilhelmstrasse 12 3 neuwertigen
70182 Stuttgart P4P Tischen.
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